adverticum

Bannerkészitési utmutato az Adverticum AdServerhez
2011. aprilis 19.



adverticum

Tartalomjegyzék

BANNERKESZITESI UTMUTATO AZ ADVERTICUM ADSERVERHEZ.......ccecevveeeereeeeseeeeseeeesnesssnes
IV EGIEGYZESEK . eeetuneeeeenneeeteneeeesenseesannesesesnssesssnesesssnnsesesnnssesssnsesssnnssesesnseesennssesssnessenenneesennnnres
AALTALANOS BEALLITASOK +vnvveevesereeseessseseessssssesesssssssssesssssessessssssesssssssssessesssssessesssessessssssessessssssessens

Hogyan kell mddositani Flash kreativokat ahhoz, hogy az AdServer mérje az dtkattintdst?

TObb CT URL kezelése FIaSh BANNEIDEN..........c..ceccuveecieeeiresiieeeciieesieesieessieesiaesieessseesssiaens
DISPLAY TIPUSOK «..tteeutteeuteesuteeeuteesuteesteesaseeesuteesseessseeasmseesaseeassseesnseesaseeeneeesareesnseeeneeesaseessenesnnes
Hogyan lehet 6nmagdt bezdrd layeres Flash bannert feltoIteni? ...........ccccoeeevvvvveveeeeeeccnnee.
Vided banner megoldds Flash lejatszo kerettel FLV videOKhOz .............oeeeeveeeeeccieaeecieaen,
Szamarfiil (Goa3 specifikus megjelenitési tiPUS) .............ceccvueeeeeceeeeeeiieeeeiieeeeecieeeeeciee e
Meéretet vdltoztatd (Goa3 specifikus megjelenitési tipus)..........occveeeeevveeeecvveeeeciiieeesiieaenns
Lebegd felhGkarcold banner (Goa3 specifikus megjelenitési tipus) .............ccoveeeeecvveeeecennnnn.
Interstitial (Goa3 specifikus megjelenitési tipUS).............uueeecueeeeeveeeeeiiieeeecieeeeecieeeesieeaeens
Béngészé ablakhoz ragadd (Goa3 specifikus megjelenitési tipus)........cccueeeeveeeeevvveeeciivnnanns
Scroll (Goa3 specifikus Megjelenitesi tiPUS)...........uueeevuereeeiieeeeeeee e ee e ee e e scaee e
Sidekick (Goa3 specifikus megjelenitési tiPUS) .........ccccureeceeereeeiiieeeeiee et e e cvee e

Hogyan lehet paramétereket tovabbadni Flash bannerrel? ...............cccooeeeevveeeecviveeesiienannns
HTML bannerekben haszndlhato AdServer VAItOZOK . ..........cccuevevevveeeeeiiieeeiiieeeeciiee e,
ADVERTICUMHELPER.AS «..veeueveeeteeeniteesieesieesntteesateesseeensaeessseesseeessssesssesssessnsseessessssessnseessssesssseen
ACtionScript3 VS. INEEINEL EXPIOIEr .........oeeeeeeeeieeeee ettt eeeectt e e e e ettt e e e e e s sssaaeeeas
(O I (=5 {=] (-2 =R UP PP
PArameter GEAOASQ. ........ceeveieeiiieiieeieeeee et se ettt st e st eestteesateesabesestsaessteessesesaseenases
Lo V=Tl Y= 2o [ Yo B UUSST

......... 6

....... 14



adverticum

Megjegyzések

Kreativok elkiildése

Kérjiik, hogy a kampany induldsa elStt minimum 3 munkanappal kildjék el az 6sszes felhasznalandd
kreativot, mert csak ez esetben tudjuk garantalni a megfelel6 megjelenést és miikddést.

Specifikacionak valé megfelelés

Amennyiben a kampany soran az Adverticum AdServer-en kivil mas hirdetéskiszolgald rendszert is
hasznalndnak, kérjik, hogy a kampanymenedzserek olvassdk el a dokumentaciénk erre vonatkozd
részét azért, hogy tisztaban legyenek vele, kiilonb6z6 adszerverek esetén mire van szilkség ahhoz,
hogy mindkét adszerver mérje a megjelenéseket és az atkattintasokat is. Kérjik tovabba, hogy 5
munkanappal a kampany induldsa el6tt vegyék fel vellink a kapcsolatot.

Mas adszerverbdl érkezé hirdetések

Mas hirdetéskiszolgalé rendszerbél szarmazé, nem bedgyazott megjelenési kreativok esetén, az swf
fajl és a masik adszerverb6l szarmazé AV és CT méré kédok hasznalatat tdmogatjuk.

Helyettesit6 kép

Az elkészitett .swf kreativok mellé azokkal megegyezé méretd .gif vagy .jpeg formatumu helyettesitd
képeket is mellékelhetnek. Kinyilé banner esetén a méretnek a nyitott allapot méretével kell
megegyeznie.

Flash és ActionScript verziék kezelése

Az swf kreativok a Flash 10-es verzidjaig tamogatottak. Amennyiben a kreativban ActionScript 3-at
hasznaltak, az Adverticum csak abban az esetben tud segiteni a sziikséges fliggvények megfelel6
implementalasdban, ha ehhez az AdverticumHelper.as-t és goa3-as beépitési kddot vesznek igénybe.
Egyéb esetben nem all méddunkban az ActionScript 3-bdl eredé hibak javitasara.

Kiszolgdlé kédok elkészitése

Az Adverticum nem vesz részt a hirdetéshez sziikséges kiszolgald kdédok elkészitésében. Amennyiben
erre igény van, kérjik ezt jelezze felénk a kampany indulasa el6tt 5 munkanappal.

Hirdetés mérete

A kreativok mérete maximum 160 kB lehet. A 160 kB-nal nagyobb kreativok kiszolgaldsaért plusz dijat
szamitunk fel.
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ClickTAG URL kezelése

A kreativokban minden esetben a root.clickTAG kédot kell alkalmazni, figyelve a kis- és nagybet(is
kiilonbségekre! Amennyiben egy kreativon belil tobb clickTAG hasznalata is szlikséges, kérjik olvassa
el ezen Utmutato erre vonatkozo részét.

Habar az AdserverNG adminfeliiletén elérhet6ek olyan funkciok, amelyek segitségével bizonyos
gyakori bannerhibakat javitani tud az AdServer, a nem megfelelGen elkészitett bannerek
muikodéséért semmilyen esetben nem kezeskediink.

A bannerkészitéssel kapcsolatos kérdéseivel kérjlik keresse az Adverticum support csapatat a
support@adverticum.com cimen.
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Altaldnos bedllitdsok

Hogyan kell m6dositani Flash kreativokat ahhoz, hogy az AdServer mérje az
atkattintast?

A Flash forrasfajl (- Fla) szerkesztésekor az atkattintas kezelése a getURL fuggvény meghivasaval
torténik.

1. Az elkészitett animacion felll [étrehozunk egy U] layert a legmagasabb prioritassal.

2. Ezen készitlink egy téglalap alaku teriletet, amit szimbdlum gombba alakitunk.

3. Beléplink a szimbdlumba, és a tartalmat felruhazzuk az atlatszosagi paraméterrel.

4, A szimbdlumot dsszekapcsoljuk a funkcidval: getURL és a megszabott paraméterek:

on (release){
getURL(_root.clickTAG, " _blank™);
by

< sz

bannerekre kattintva a Flash plugin viselkedése miatt csak Uj ablakban lehet megnyitni a CT URL-t.

Tobb CT URL kezelése Flash bannerben

Az AdServer at tud adni tovabbi CT URL-eket is a Flash bannernek, tehat a cl ickTAG1,

clickTAG2 stb. paraméterek kezelését kell megoldania a Flash készitGjének a fenti példanak
megfeleléen getURL()-el.
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Display tipusok

Hogyan lehet 6nmagat bezaro layeres Flash bannert feltolteni?

A kreativ feltoltése utan a Flash banner szerkesztése oldalon a legérdiilé Megjelenités opcidnal
valasszuk a Layer (csak Goa3) beadllitast. A megjelen6 paramétereknél a Tipus mez6t at kell allitani
Fliggvény-re, és a Fliggvénynév mez6nél megadni a bezaro fliggvény nevét. Példaul, ha a Flash-ben az
szerepel, hogy

|getURL('javascript:closeFIashLayer()')

akkor a bezaré fliggvény nevének closeFlashLayer-t kell megadni.

A Goa3-as koddal kiszolgalt layerek bezar gombjanak elkészitéséhez az AdverticumHelper.as
nyujt segitséget (lasd lentebb).

Videod banner megoldas Flash lejatszo kerettel FLV videdkhoz

A megoldas a GPL licensszel elérhet6 Flowplayerre épiil.

Felhasznalas lépései
1. Vegye fel a HTML bannert az admin fellleten
2. -Flv video file és FlowP layer . swF lejatszo keret feltoltése. A tesztekhez hasznalt

lejatszo file letolthetS az Adverticum oldalarél. A legfrissebb verzid a
http://flowplayer.org oldalon érheté el.

3. Az alabbi kod beillesztése, figyelve ra, hogy a P1000736_240x180_160Kbps. Fflv
sort le kell cserélni a feltoltott - Fhv file nevére.

<object type="application/x-shockwave-flash"
data=""[imgpre]/FlowPlayer.swf"
width="240" height="180" id="FlowPlayer'>
<param name="allowScriptAccess" value="always" />
<param name ="movie" value="[imgpre]/FlowPlayer.swf" />
<param name ="quality" value="high" />
<param name =''scale'" value="noScale" />
<param name ="wmode' value="transparent" />
<param name ="flashvars"™ value="config={
playList: [ { name: “videol®, url:
"[imgpre]/P1000736 240x180_ 160Kbps.flv®, linkUrl:"[cthref]"~,
linkWindow: " [target]”™ } 1
} />
</object>
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Szamarfiil (Goa3 specifikus megjelenitési tipus)

Szamarfiles megjelenési banner, ami a weboldal sarkdban, egy legordiilé szamarful mogott valik

lathatova.

Mikodés
J A bongészb ablak jobb fels6 sarkaban jelenik meg kis méretben.
. Egeret a banner felé hdzva lenyilik.

Megadhatd paraméterek

J peellmplemented - szamarfil megvalésitas [string, default INDISPLAY]
o startingSize - kezd6méret pixelben [CSSLENGTH, default 80]
o maxSize - maximalis méret pixelben [CSSLENGTH, default 500 vagy a banner nagyobbik

dimenzidja]

o backgroundColor - szamarfil alatti hattér szine [COLOR, default in javascript '#fff']

. openTime - kinyilas ideje ezredmasodpercben [MILLISECOND, default 200]

o closeTime - bezarédas ideje ezredmdasodpercben [MILLISECOND, default 100]

. openFirstTime - elsé megjelenéskor nyitott dllapotban jelenjen meg. [boolean, default
false]

o openFirstTimeFrequency - kezdetben nyitott el6forduldsa. [string, default DAY]

. openFirstTimeTimeout - nyitott allapotban indulds bezarasi ideje [MILLISECOND, default
0]

J peellmage - a szamarfil-kép URL-je [string, default null]

. startingBackground - kezd6 hattérkép URL-je [string, default null]

. openfunction - JavaScript fliggvény neve, amit a banner meghiv nyitas esetén. [string,
default null]

. closefunction - JavaScript fliggvény neve, amit a banner meghiv zaras esetén. [string,
default null]

A banner Adverticum AdServer-ben vald bedllitasardl bévebben olvashat Tudasbazisunkban. (Csak
Adverticum felhaszndlék szamara elérhetd)
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Méretet valtoztato (Goa3 specifikus megjelenitési tipus)

Méretet valtoztato (kinyild/lenyild) banner, ami esemény hatasara (hover, click) valtoztatja
dimenzioit.

(1) HTML bannerrel nem kompatibilis

Mikodés
. A méret megvaltozik a banner hatdsara.
o A kezdeti és a nagy méret is meghatarozhaté.

Megadhatd paraméterek

J orientationPoint - a ndvekedés kiindulépontja [ string, default Bal fels6 sarok ]

J openFirstTime - elsé megjelenéskor nyitott dllapotban jelenjen meg. [ boolean, default
false ]

. openFirstTimeFrequency - kezdetben nyitott el6forduldsa. [ string, default DAY ]

. openFirstTimeTimeout - nyitott allapotban indulds bezérasi ideje [MILLISECOND, default
0]

. containerStyle - befoglalé elem stilusa [ css ]

. smallWidth - kezdeti banner szélesség [ CSSLENGTH, required ]

. smallHeight - kezdeti banner magassag [ CSSLENGTH, required ]

. bigWidth - megvaltozott banner szélesség [ CSSLENGTH, required ]

. bigHeight - megvaltozott banner szélesség [ CSSLENGTH, required ]

J openfunction - JavaScript fliggvény neve, amit a banner meghiv nyitas esetén. [string,

default null ]

o closefunction - JavaScript fliggvény neve, amit a banner meghiv zaras esetén. [string,
default null ]

. moveHorizontally - banner konténer mozgatasa horizontalisan pixelben [CSSLENGTH,
default null ]

. moveVertically - banner konténer mozgatasa vertikalisan pixelben [CSSLENGTH, default
null ]

. expandDuration - novekedés ideje millisecundumban [MILLISECOND, default 0]
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. collapseDuration - csokkenés ideje millisecundumban [MILLISECOND, default null, ha
nincsen kulon megadva ugyanaz mint a expandDuration]

o grow - tartalom eltoldsa [ boolean, default false ]
o scale - banner dtméretezése [ boolean, default false ]
. zIndex - konténer z—index CSS tulajdonsaga [ integer, default 1000 ]

Flash felkészitése

A Flash megkapja Flashvars-ban paraméterként hogy melyik figgvényeket is kell meghivnia
External Interface.call -al ahhoz hogy a banner kinyiljon, illetve 6sszecsukddjon. Ez az
igényeknek megfelel6en barmilyen eseménynél meghivhato, pl: mouseover, click. Nyitashoz az
openFUNCTION, mig bezarashoz a closeFUNCTION flashvars-ban atadott figgvényt kell
meghivni.

Példa:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<mx:Application xmIns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml""
layout=""vertical" verticalAlign="middle" backgroundColor="white">
<mx:Script>
<I[CDATA[
private function callJavaScriptOpen():void {
var functionName:String =
this.root. loaderInfo.parameters.openFUNCTION;
External Interface.call(functionName) ;
e

private function callJavaScriptClose():void {
var functionName:String =
this.root. loaderInfo.parameters.closeFUNCTION;
External Interface.call (functionName);
by

11>
</mx:Script>
<mx:Button label="0pen"™ click="callJavaScriptOpen();" />
<mx:Button label="Close" click="callJavaScriptClose();" />
</mx:Application>

Video esetén a Goa3 részére mddositott Flowplayer haszndlata javasolt.

A banner Adverticum AdServer-ben valé bedllitasardl bévebben olvashat Tudasbdazisunkban. (Csak
Adverticum felhaszndldk szamara elérhetd)
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Lebeg6 felh6karcolé banner (Goa3 specifikus megjelenitési tipus)

Ezzel a megjelenési mdddal a banner az oldal gorgetésével egyiitt csuszik a képernyén, igy mindig a
felhasznald latéterében marad.

Miikédés
. Megadhaté egy olyan elem, amihez kiinduldskor a banner igazodik (a relativ tavolsag is
meghatdrozhatd).
. Megadhaté az a vertikdlis tartomany, amelyen belll mozoghat a banner.
o Szabdlyozhatd a banner mozgdsdnak dinamikaja.

Megadhatd paraméterek

. centerElement - Kiinduldsi elem, amihez a banner igazodik [string, default null] Barmilyen
elem lehet az oldalon, és a jquery altal elfogadott mddon lehet ra hivatkozni
(http://docs.jquery.com/Selectors)

o top - felsé eltoldsi érték pixelekben [ CSSLENGTH, default 0 ]
J left - baloldali eltolasi érték pixelekben [ CSSLENGTH, default 0]
. topFromWindow - a lebegés kezd§ értéke az ablak tetejétél mérten pixelben [

CSSLENGTH, default 0]

. bannerZoneHeight - az a tartomany, amelyen belil (fligg6legesen) mozoghat a banner [
CSSLENGTH, default null ]

o weight - a lebegés lomhasaga, sebessége [ int, default 100 (0-1000) ]
Minél nagyobb ez az érték, a banner anndl lassabban mozog. Ha az animacid hossza 0,
akkor az animacié beallitja a végsd allapotba az elemeket.
(http://docs.jquery.com/Effects/animate)

. closeableType - bezarhatdsag [ string, default 'no' ]
. closeableTypeButton - bezaré gomb [ string, default 'BLACK' ]

A banner Adverticum AdServer-ben vald bedllitasarol bévebben olvashat Tudasbazisunkban. (Csak
Adverticum felhaszndlék szamara elérhetd)
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Interstitial (Goa3 specifikus megjelenitési tipus)

Egy oldal megnyitasakor megjelend, altalaban teljes oldalt eltakaré megjelenés.

Mikodés

J Az oldal felett egy layerben jelenik meg.

Megadhatd paraméterek

. type - bezaras tipusa [ string, default Link (Link, Funkcid) ]

hide - elrejtés [ boolean, default false ]

. style - stilus [ CSS, default in javascript 'background: #444; padding: 1px;' ]
o title - cim szovege [ string, default null ]
o titleStyle - cim CSS stilusa [ CSS, default in javascript 'color: #fff; font: normal 11px

Verdana, Arial, sans-serif; height: 14px; margin: 2px 3px;' ]

. next - kovetkezd szovege [ string, default null ]
. nextStyle - kovetkezd CSS stilusa [ CSS, default in javascript 'color: #fff; font: normal 10px

Verdana, Arial, sans-serif; height: 14px; margin: 2px 3px;' ]

. closefunction - bezard funkcid neve [ string, default null ]

. timeout - bezaras ideje miliszekundumban [ MILLISECOND, default null ]
. backgroundColor - hattér szin [ COLOR, default in javascript '#fff' ]

. opacity - atlatszdsag [ int, default 0]

A banner Adverticum AdServer-ben vald bedllitasarol bévebben olvashat Tudasbazisunkban. (Csak
Adverticum felhaszndldk szamara elérhet6)
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Bongész6 ablakhoz ragadoé (Goa3 specifikus megjelenitési tipus)

A bongészs ablakhoz ragadd banner, mas néven tapadd vagy sticky banner a bongészé valamelyik
oldalahoz tapadva jelenik meg, és az ablak gorgetése esetén is végig fix helyen marad. A lebegé
felh6karcold bannertél abban kiilonbozik, hogy nem koveti a gorgetés sebességét, nem , lebeg” az
oldalon, hanem tartja pozicidjat az ablakon beldl.

Megadhatd paraméterek
e orientationPoint - a novekedés kiindulépontja [string, default Bal felsé sarok]
e closeableType - bezdrhatdsag [ string, default 'no' ]
e closeableTypeButton - bezard gomb [ string, default 'BLACK' ]
e timeout - bezaras ideje miliszekundumban [ MILLISECOND, default null ]
e addPadding - Eltartds hozzaaddsa az oldalhoz [ boolean, default null ]
e top - fels6 eltoldsi érték pixelekben [ CSSLENGTH, default O ]
o |eft - baloldali eltolasi érték pixelekben [ CSSLENGTH, default 0]

A banner Adverticum AdServer-ben valé beallitasarél bévebben olvashat Tudasbazisunkban. (Csak

Adverticum felhasznalék szamara elérhetd)

Scroll (Goa3 specifikus megjelenitési tipus)

A Scroll banner egyesiti a bedgyazott és a lebegd bannerek tulajdonsagait. Sajatossaga, hogy az oldal
megnyitasakor bedgyazottként jelenik meg, de gorgetéskor lebegdként viselkedik, azaz folyamatosan
a latétérben marad. Tovabbi el6nye, hogy a hirdetés bezarasat kovetben az , visszaugrik” a helyére, a
bedgyazott zénaba, és a tovabbiakban ott lesz lathatd.

Megadhatd paraméterek
e closeableType - bezdrasi tipus [ string, default 'BUTTON' ]
e closeableTypeButton - bezard gomb [ string, default 'BLACK' ]
e weight - a lebegés sebessége [ int, default 100 (0-1000) ]
e preservePosition - pozicid megtartdsa [ boolean, defaul false ]

A banner Adverticum AdServer-ben valé beallitasardl bévebben olvashat Tudasbazisunkban. (Csak

Adverticum felhasznalék szamara elérhetd)
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Oldalkitold (Goa3 specifikus megjelenitési tipus)

Egy olyan hirdetési forma, amely egy hagyomanyos, oldalba beagyazott Flash hirdetésbél indulva
félretolja az oldalt, helyet adva egy mdsik zdndban futé, nagyobb méret( hirdetésnek. Az oldalba
agyazott kreativ egy megadott részére torténé kattintassal aktivalhato (azaz kattintasra jelenik meg a
meghivandd zéna). A kreativ tobbi része, illetve a megjelend nagyméretd kreativ a hirdeté landing
page-ére visz.

Megadhatd paraméterek
e zone - sidekick zona guid [ int, dafault 1 ]
e zoneCloseable - sidekick zona bezarasi tipus [ string, default 'NO' ]
e duration - lomhasag [ MILLISECOND, default 1000 ]
e openFirstTime - els6 megjelenéskor nyitott allapotban jelenjen meg. [ boolean, default false ]
e openFirstTimeFrequency - kezdetben nyitott allapot gyakorisaga. [ string, default DAY ]
e openFirstTimeTimeout - nyitott allapotban indulas bezarasi ideje [ MILLISECOND, default 0]

e openfunction - JavaScript fliggvény neve, amit a banner meghiv nyitas esetén. [ string,
default null ]

e closefunction - JavaScript figgvény neve, amit a banner meghiv zaras esetén. [ string, default
null ]

A banner Adverticum AdServer-ben valé beallitasarél bévebben olvashat Tudasbazisunkban. (Csak
Adverticum felhasznalék szamara elérhetd)

13


https://support.adverticum.net/index.php?/Knowledgebase/Article/View/142/2/oldalkitol-banner�

adverticum
Egyéb

Hogyan lehet paramétereket tovabbadni Flash bannerrel?

Az AdServer képes paramétereket dinamikusan tovabbitani a céloldalra. A tovabbitashoz egy
specidlis paraméterre van szikség (fwdparams) az adszerver meghivésakor:

var fwdparams = 1;
var value = 1;
getURL( _root.clickTAG, root.clickTARGET, "GET™);

HTML bannerekben hasznalhato AdServer valtozok

Az AdServer nélkil fejlesztett és tesztelt HTML bannereket legtébbszor meg kell valtoztatni ahhoz,
hogy AdServer-en keresztil megjelenitve is mikddjenek, statisztikazni lehessen a kattintast, mérési
eltéréseket lehessen elkerdilni stb.

HTML bannerekben az aldbbi valtozdkat lehet hasznalni:

[cthref]: ha ez keril a ,landing page”, azaz atkattintasi URL helyére, akkor atkattintasi
statisztika is készdl.

0 fwdparams: ha ezzel a paraméterrel egésziil ki a [cthref], akkor minden ezutan
kovetkez6 paramétert megkap a landing page.

|II

e [target] : a zondnal ill. bannernél bedllitott ,,uj ablakba nyiljon-e a célolda
( _top ha az aktualis ablakba, és _blank ha dj ablakba ).

keriil a helyére

e [imgpre]: a HTML bannerben hasznalt és az AdServerbe felt6ltott file-ok hivatkozasait (pl. g
vagy swf fileok) kell lecserélni erre. PI. [imgpre]/banner.gif

e [imgroot]: az [imgpre] eleje, a domain végéig tarto része (altalaban
http://imgs.adverticum.net)

if,

e [timestamp]: Ez akkor hasznalatos, ha mas adszerver beépitési kddja keriil a HTML bannerbe.

llyenkor a két adszerver kozti mérési eltérés kikeriilése érdekében a klienstél ,,ord”

paraméterként kapott véletlen szam keriil a [timestamp] helyére. (A DoubleClick kddjaiban

mar eleve [timestamp] szerepel, azoknal nincs sziikség médositasra). Ezt az ord véletlen
szamot az AdServer hivatalos beépitési kddjai JavaScript segitségével generaljak és kiildik.

* [zona]: az éppen megjelend zéna ID-je keriil a helyére.

e [kampany_id]: az éppen megjelend alkampany ID-je keril a helyére.
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URL hasznalata HTML bannerekben

<param name="movie"
value="[imgpre]/myBannerName.swf?clickTAG=[cthref]&clickTARGET=[targ
et]” />

Ebben az esetben az adott felhasznalo (aki felveszi a HTML bannert) altal a rendszerbe feltoltott
myBannerName . swf fog betdltédni felparaméterezve az AdServer altal generalt méré CT URL-lel
és a bannerhez megadott target paraméterrel.

Paraméterek tovabbitasa a landing page-re

Amennyiben egy banner bekéri a felhasznalé nevét, agy kattintaskor a név paraméterként atadhato a
landing page-nek, mikézben az AdServer méri a kattintasok szamat.

Az aldbbi példa egy ilyen dinamikus URL el&allitdsat mutatja JavaScript-ben:

var url = "[cthref]?fwdparams&nev="+nev;

Haitt a banner CT URL-je http://www.adverticum.com, a nev valtozo értéke pedig Feri,
akkor a landing page kattintdskor a kévetkez6 lesz:

http://www.adverticum.com?nev=Feri

Hogyan lehet paramétereket tovabbadni a bannerrel? (form a bannerben)

Az AdServer képes paramétereket (HTTP GET) dinamikusan tovabbitani a céloldalra. A
tovabbitashoz egy specialis paraméterre van sziikség az AdServer meghivasakor, ezt HTML és Flash
kreativokban lehet megoldani.

Html kreativ esetén

<form method="get" action=""[cthref]" target="_blank'>
<input type="hidden”™ name=""fwdparams'™ value="1"">
<input type="text"” name="parameterl’>

<input type="'submit" value="'Mehet">
</form >

A [cthref] értékét mindkét esetben az admin feliileten a CT URL mez&ben kell megadni.

Flash kreativ esetén

var fwdparams = 1;
var value = 1;
getURL( _root.clickTAG, _root.clickTARGET, "GET");

(1) A kéréshez hozzaadddik az adott scope Osszes valtozodja. Mivel a Button objektumok scope-ja
mindig a befoglaléo MovieCl ip objektumok scope-javal azonos, ha a fenti kddrészlet egy
kdzvetlenil a _root-on elhelyezett gombon van, akkor a _root 6sszes valtozéjanak aktudlis értéke
szerepelni fog a kérésben. Erdemes a Button objektumot emiatt egy MovieClip belsejében
elhelyezni.
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Korlatozas
® A kérésben nem szabad szerepelnie url nevii valtozénak, kilénben kattintasra ,404 Not Found”
hibalizenetet kapunk.

AdverticumHelper.as

A megoldas csak a Goa3 kéddal kiszolgalt és ActionScript3-mal elkészitett kreativok esetén
alkalmazandé.

Az AdverticumHelper .as azért késziilt, hogy a kreativok készitGinek segitsiink Adverticum
AdServer kompatibilis bannereket késziteni. Ebbe az ActionScript fajlba keril az 6sszes olyan
Adverticum specifikus megoldas, amellyel az Adverticum AdServer Goa3 kddjanak specidlis funkcidi
hasznalhaték. llletve olyan megkeriilé megoldasok, amelyek specialis hivasokat kivannak adott
bongész6k miatt.

Az .as fajl a kbvetkez8 helyrdl érhetd el: http://share.adverticum.net/AdverticumHelper.as

ActionScript3 vs. Internet Explorer

Az ActionScript3-mal elkészitett kreativok kattintasat az Internet Explorer egyes verzidi nem
megfelel6en kezelik. Ezt a goa3 kddok esetén az AdverticumHelper .as importélasa és
hasznalata megoldja.

CT kezelése

A megfelel6 CT linket hasznald banner elkészitése gyakran gondot okoz, ezért az alabbi segitség tobb
megoldast is tartalmaz az esetleges hibak kikliszobolésére.

Egyszerii CT handling

Tételezziik fel, hogy van egy Ct nevii gombunk (vagy barmilyen InteractiveObject), ehheza
kovetkez6k szerint adhatjuk hozza a klikk eseményt:

import AdverticumHelper;
AdverticumHelper._bindCTEvent(ct,
root. loaderiInfo.parameters.clickTAG);

Tobb CT kezelése

Tobb CT esetén sincs nagy kiillonbség, csak annyi, hogy nem a cl 1 CKTAG nevd véltozét kell atadni,
hanem amit az admin fellleten beallitottunk.

Tételezziik fel, hogy létezik egy info nevld gombunk és egy order nevii gombunk, valamint két
felvett URL, egyik az informacio lekérdezéséhez cl i ck INFO, masik a megrendeléshez

cl ickORDER.

import AdverticumHelper;
// order button
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AdverticumHelper._.bindCTEvent(order,
root. loaderiInfo.parameters.clickORDER);
// info link
AdverticumHelper._bindCTEvent(info,
root. loaderiInfo.parameters.clickINFO);

Paraméter atadasa

Ha szeretnénk egy Flash-ben kitoltott Grlap adatait atkildeni, akkor az atkiildend6 paramétereket at
kell adnunk a fuggvénynek egy URLVariables objektumban:

import AdverticumHelper;

// build the variables

var variables:URLVariables = new URLVariables();
variables.userName = '‘guest™;
variables.orderltem = "FooBar';
variables.orderTime = new Date().getTime();

// bind the event
AdverticumHelper.bindCTEvent(ct,

root. loaderiInfo.parameters.clickTAG, variables);

A fenti példaban a céloldal (ahova majd atiranyit az Adverticum AdServer a CT mérése utan)
megkapja a variables objektumban beallitott értékeket GET paraméterekben:

userName=guest&order ltem=FooBar&orderTime=1249997957931

Ha magunk szeretnénk az eseményt kezelni, ezt a kovetkez6képpen tehetjik:

import AdverticumHelper;

// build the variables

var variables:URLVariables = new URLVariables();
variables.userEmail = "foo@bar.com";
variables.userNewsletter = "1";

button.addEventListener (MouseEvent_MOUSE_UP, function( e:MouseEvent
) {
var req:URLRequest = AdverticumHelper.getURLRequest(root,
root. loaderInfo.parameters.clickSUBMIT, variables);
AdverticumHelper.changePage(req,
AdverticumHelper.getClickTarget(root));

1)

(1) Az Adobe Flash sajatossagai miatt a sorrend nem feltétlenil fog megegyezni az objektumban
bedllitott sorrenddel, igy arra nem hagyatkozhat a kreativ készitGje.

() Ha tovabbi Forward paraméterek vannak bedllitva a zénaban vagy a bannernél, akkor ezek is
atadddnak a paraméterekkel egyitt. Ha egy paraméter tobbszor is szerepel, akkor két ilyen
paramétert is megkap a céloldal.

17



http://livedocs.adobe.com/flash/9.0/ActionScriptLangRefV3/flash/net/URLVariables.html�

adverticum

Layer bezarasa

import AdverticumHelper;
// close button

AdverticumHelper.bindCloseEvent(close);
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